
OPDRACHT

Voldoende groen qua bomen, struiken en gras.
Speelplekken, wat kun je er doen en hoeveel?
Wandelpaden.
Sportplekken voor iedereen. Bijvoorbeeld een bootcamproute.
Komt er een vijver? Is die veilig?
Onderhoud moet ook gebeuren. Dus je moet overal ook bij kunnen met een kruiwagen.

Maak een keuze uit de volgende opdrachten voor de leerlingen in jouw groep:

1 Ontwerp een plan en plattegrond van de indeling voor het park. Hou rekening met:

2 Waar zou dit park komen in jouw woonplaats en wat is een leuke naam? 

3 Komen er ook dieren? Hoe regel je de verblijven qua hekken en slaapplekken?

4 Duurzaamheid vinden ze ook belangrijk. Wat kunnen ze toepassen? 

5 Ontwerp een bootcamproute van natuurlijke materialen. Bijvoorbeeld opdrukken op een liggende boomstam. Teken
of knutsel de verschillende plekken. 

6 Welke verschillende materialen kun je gebruiken voor de wandelpaden en wat zijn de voor en nadelen?

7 Minder valide mensen en slechtzienden willen ook graag naar het park toe. Wat kun je deze groep aanbieden?

8 Jij bent de architect en ontwerpt 5 indelingen voor het park.

9 Maak een moodboard en gebruik folders en magazines. Iedereen moet zich thuis voelen in het park.

10 Bouw dit park met kosteloos materiaal, constructiemateriaal, klei etc.

11 Ontwerp een stevige boog met de naam van het park daarop. Hij moet zelfstandig kunnen staan.

ParkPark

De gemeente wil graag een park creëren
voor alle leeftijden. 
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